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AKTYWNE KASZUBY 

 
REGULAMIN KONKURSU PLASTYCZNEGO  

 

„Bedekerowy Wehikuł Czasu. Odkrywamy nieznane i niezwykłe Kaszuby”. 

        Pamięci Róży Ostrowskiej  

 

 

 
1. ORGANIZATORZY 

a) Zrzeszenie Kaszubsko-Pomorskie, ul. Straganiarska 20-23, 80-837 Gdańsk 

b) Stowarzyszenie TREFL POMORZE, Plac Dwóch Miast 1, 80-344 Gdańsk  

 

2. PARTNERZY I PATRONI HONOROWI 

a) Marszałek Województwa Pomorskiego  

 

3. PATRONAT MEDIALNY 

a) miesięcznik „Pomerania”  

b) tygodnik „Zawsze Pomorze” 

 

4. CELE KONKURSU 

a) promocja dziedzictwa Kaszub, 

b) pobudzanie świadomości regionalnej, kaszubskiej wspólnoty,  

c) popularyzacja wiedzy o twórczości Róży Ostrowskiej  

d) integracja społeczności kaszubskiej,  

e) edukacja w zakresie historii regionalnej,   

f) poszerzanie wiedzy o Małej Ojczyźnie i jej historii, kulturze, literaturze, 

g) doskonalenie i rozwijanie umiejętności plastycznych dzieci i młodzieży, 

h) integracja dzieci i młodzieży interesującej się regionem. 

 

5. DEFINICJE I SKRÓTY 

 Uczestnik – autor pracy plastycznej zgłoszonej do udziału w Konkursie, 

 Rodzic/Opiekun prawny – osoba dysponująca pełnią władzy rodzicielskiej nad Uczestnikiem 

poniżej 16. roku życia, 

 Laureat – Uczestnik, którego praca została nagrodzona lub wyróżniona przez komisję 

konkursową, 

 Nauczyciel – nauczyciel, który w imieniu szkoły i Uczestnika dokonał zgłoszenia pracy 

plastycznej do udziału w Konkursie, 
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 Konkurs – Konkurs Aktywne Kaszuby, organizowany w trybie przyrzeczenia publicznego na 

podstawie art. 919 ustawy Kodeks Cywilny, 

 RODO - Rozporządzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 

2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych 

i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne 

rozporządzenie o ochronie danych). 

 

6. ZASADY UDZIAŁU W KONKURSIE 

a) w Konkursie mogą wziąć udział wyłącznie uczniowie uczący się języka kaszubskiego: 

 

I kategoria - klasy I-III szkoły podstawowej,  

II kategoria - klasy IV-VI szkoły podstawowej,   

III kategoria - klasy VII-VIII szkoły podstawowej i szkoły ponadpodstawowe; 

 

b) szkoła może zgłosić po 3 prace z każdej kategorii wiekowej;  

 

c) technika pracy plastycznej: 

Kategoria I – praca plastyczna wykonana w dowolnej technice. Technika wykonania: taka jak kredki, 

pastele, akwarele, farby, ołówek. Dozwolone są również kolaże, wydzieranki, wyklejanki. Praca 

powinna zostać wykonana w kolorze, z pełnym zakomponowaniem tła. Format nie mniejszy niż A4 i 

nie większy niż A3 

 

Kategoria II, III – praca plastyczna wykonana w dowolnej technice albo praca graficzna wykonana 

w dowolnym programie graficznym. 

 

d) tematyka prac: 

 

„Bedekerowy Wehikuł Czasu. Odkrywamy nieznane i niezwykłe Kaszuby”. 

                        Pamięci Róży Ostrowskiej. 

Tematyka tegorocznej edycji konkursu związana jest z Patronem Roku 2026, ogłoszonym przez 
Zrzeszenie Kaszubsko-Pomorskie – Różą Ostrowską. 

Niniejsza edycja konkursu podejmuje tematykę związaną z życiem i twórczością Róży Ostrowskiej – 
osoby, która pozostawiła trwały i znaczący ślad w literaturze pomorskiej i kaszubskiej. Rok 2026, 
przypadający w 100. rocznicę jej urodzin, stanowi doskonałą okazję do przybliżenia uczniom jej 
dorobku oraz do pogłębienia wiedzy na temat historii i literatury kaszubsko-pomorskiej. Warto 
podkreślić, że Róża Ostrowska nie pochodziła z Kaszub – była Wilnianką, która po wojnie przybyła  
na Pomorze i zakochała się w Kaszubach. Odkrywała je i opisywała z niezwykłą wrażliwością oraz 
szacunkiem dla lokalnej kultury i tradycji. Szczególne miejsce w jej życiu i twórczości zajmowały 
Wdzydze. To właśnie tam powstały jej hasła do pierwszego Bedekera kaszubskiego, napisanego 
wspólnie z Izabellą Trojanowską i wydanego przez Wydawnictwo Morskie (po raz pierwszy w Gdyni  
w 1962 roku).  

Zachęcamy uczestników konkursu, aby – idąc Jej śladem – stali się odkrywcami Kaszub dla innych, 
tworząc własne malowane „bedekery”, opowieści i inspiracje, które będą zapraszać do odwiedzania, 
poznawania i odkrywania niezwykłego dziedzictwa kaszubskiego. 
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Więcej informacji o patronce roku:  

https://kaszubopedia.pl/index.php/glossary/ostrowska-roza/ 

https://kaszubi.pl/news/view/roza-ostrowska-patronka-roku-2026-w-zkp 

https://gdansk.gedanopedia.pl/gdansk/?title=OSTROWSKA_R%C3%93%C5%BBA,_pisarka,_patron

ka_gda%C5%84skiej_ulicy 

 

e) każda praca powinna być opatrzona przyklejoną na odwrocie pracy kartką z następującymi 

danymi: (wypełnić DRUKOWANYMI LITERAMI)  

Imię i nazwisko ucznia  

(litery drukowane)  

 

Temat pracy   

 

Tytuł utworu, na podstawie którego 

powstała praca   

 

Klasa  

 

Kategoria wiekowa 

(wstawić x) 

☐ I kategoria – klasy I-III szkoły podstawowej  

☐ II kategoria – klasy IV-VI szkoły podstawowej   

☐ III kategoria – klasy VII-VIII szkoły podstawowej,  

szkoły ponadpodstawowe  

Nazwa, adres i telefon szkoły, adres 

email (obowiązkowo) 

 

Imię i nazwisko opiekuna  

(nauczyciel) adres email (obowiązkowo) 

 

  

 

Prace podpisane z przodu nie będą oceniane. 

 

f) Do pracy należy dołączyć: 

 wypełnione przez rodzica lub opiekuna prawnego oświadczenie stanowiące załącznik 

nr 1 do niniejszego regulaminu, 

 wypełnione przez nauczyciela oświadczenie stanowiące załącznik nr 2 do niniejszego 

regulaminu. 

Prace bez ww. oświadczenia nie będą brały udziału w Konkursie.   

 

g) prace plastyczne należy przesłać na adres: Zrzeszenie Kaszubsko-Pomorskie ul. Straganiarska 20-23, 

80-837 Gdańsk z dopiskiem na kopercie: Konkurs plastyczny lub dostarczyć osobiście do sekretariatu 

Biura ZKP;  

 

https://kaszubopedia.pl/index.php/glossary/ostrowska-roza/
https://kaszubi.pl/news/view/roza-ostrowska-patronka-roku-2026-w-zkp
https://gdansk.gedanopedia.pl/gdansk/?title=OSTROWSKA_R%C3%93%C5%BBA,_pisarka,_patronka_gda%C5%84skiej_ulicy
https://gdansk.gedanopedia.pl/gdansk/?title=OSTROWSKA_R%C3%93%C5%BBA,_pisarka,_patronka_gda%C5%84skiej_ulicy
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i)  prace graficzne wraz z danymi – tabelka w punkcie e  należy przesłać w formacie pdf/ jpg na adres 

mailowy edukacja@kaszubi.pl wraz ze skanami wypełnionych oświadczeń, o których mowa w 

punkcie f  

 

j) termin składania prac upływa 6 marca 2026 r. Liczy się data wpływu do sekretariatu Biura 

ZKP.  

 

7. ZASADY ROZSTRZYGNIĘCIA KONKURSU 

a) prace zostaną ocenione przez jury w składzie powołanym przez organizatorów. W skład jury wejdą: 

przedstawiciel Zrzeszenia Kaszubsko-Pomorskiego, Stowarzyszenia Trefl Pomorze, Uniwersytetu 

Gdańskiego, miesięcznika „Pomerania”, tygodnika „Zawsze Pomorze”); 

 

b) decyzja jury jest ostateczna i nie przysługuje od niej odwołanie; 

 

c) laureaci oraz szkoły uczniów z pierwszych miejsc w każdej kategorii otrzymają nagrody rzeczowe; 

 

d) wyniki Konkursu zostaną ogłoszone na stronie ZKP www.kaszubi.pl do 16 marca. Nagrody zostaną 

wręczone laureatom konkursu oraz wyróżnionym podczas meczu koszykarzy ENERGA TREFLA 

SOPOT, który odbędzie się 20 marca 2026 r. (piątek) o 17:30 w ERGO ARENIE w Gdańsku;  

 

e) wszystkie szkoły, z których zostaną zgłoszone prace plastyczne, otrzymają zaproszenia dla dzieci 

uczących się języka kaszubskiego na marcowy mecz koszykarzy Energa Trefl Sopot, podczas którego 

zostaną wręczone nagrody laureatom Konkursu. Koszt transportu ponosi szkoła. Szczegółowe 

informacje będą przesłane na bieżąco do szkół po otrzymaniu pracy/prac uczniów z danej placówki 

szkolnej;  

 

e) nagrodzone i wyróżnione prace będą eksponowane na wirtualnej wystawie pokonkursowej;  

 

f) organizatorzy zastrzegają sobie prawo do nieodpłatnej publikacji prac w materiałach związanych  

z Konkursem z zaznaczeniem imienia i nazwiska autora; 

 

g) zgłoszenie prac do Konkursu jest równoznaczne z przekazaniem praw autorskich do nich na rzecz 

Organizatora (na podstawie art. 50 ustawy z dnia 4 lutego 1994r. o prawach autorskich i prawach 

pokrewnych, Dz. U. z 1994r., Nr 24, poz. 83) na wszelkich możliwych polach eksploatacji.  

 

8 REKLAMACJE 

1) Reklamacje należy składać w formie pisemnej. Reklamacje należy kierować na adres Organizatora, 

w terminie nie później niż 7 dni od dnia zakończenia Konkursu na adres Organizatora lub drogą 

elektroniczną na adres biuro@kaszubi.pl. Decyduje data wpłynięcia reklamacji do biura 

Organizatora.  

2) Reklamacja powinna zawierać: imię i nazwisko osoby zgłaszającej, adres email oraz opis i powód 

reklamacji.  

3) Zgłoszone reklamacje będą rozpatrywane przez Organizatora nie później niż 14 dni, liczonych od 

dnia wpłynięcia reklamacji do biura Organizatora. Zainteresowani zostaną poinformowani 

o rozpatrzeniu reklamacji drogą korespondencji elektronicznej. 

http://www.kaszubi.pl/
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9. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH 

a) Administratorem danych osobowych przetwarzanych w związku z organizacją 

i rozstrzygnięciem Konkursu jest Zrzeszenie Kaszubsko-Pomorskie (dalej: ZKP lub 

Administrator) z siedzibą w Gdańsku przy ul. Straganiarskiej 20/23, 80-837 Gdańsk, dane 

kontaktowe: tel. 58 301 27 31, biuro@kaszubi.pl.  

b) ZKP oświadcza, że dane osobowe pozyskane w związku z organizacją Konkursu są 

przetwarzane zgodnie z powszechnie obowiązującymi przepisami prawa, w szczególności 

z Rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. 

w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych 

i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (zwane 

dalej: RODO). 

c) Administrator przetwarza dane osobowe w następujących celach i czasie: 

 

Tabela 1 Cele i retencja danych osobowych 

 

Czyje dane Po co (cel) / podstawa prawna Jak długo (okres 

przetwarzania) 

Uczestnicy, Nauczyciele, 

Rodzice/opiekunowie 

prawni. 

 przyjmowanie i weryfikacja zgłoszeń do 

Konkursu, ustalenie prawa do nagrody. 

 Prawnie uzasadniony interes 

administratora – Art. 6 ust. 1 lit. f RODO, 

w przypadku Uczestników poniżej 16 roku 

życia – art. 6 ust. 1 lit. a. 

czas trwania konkursu i 

jeszcze przez 7 dni po jego 

zakończeniu lub do wycofania 

się Uczestnika z udziału w 

konkursie, 

Laureaci, Nauczyciele  Wydanie nagrody dla Laureata i Szkoły. 

 Prawnie uzasadniony interes 

administratora – Art. 6 ust. 1 lit. f RODO. 

Dane w zakresie publikacji są 

przetwarzane do momentu 

wniesienia sprzeciwu, w 

pozostałym zakresie dane są 

usuwane po zakończeniu 

wystawy. 

Laureaci, Nauczyciele  Udostępnienie i publikacja prac 

konkursowych przez Stowarzyszenie Trefl 

Pomorze w ERGO Arenie. 

 Zgoda – Art. 6 ust. 1 lit. a. RODO 

Dane w zakresie publikacji są 

przetwarzane do momentu 

odwołania, w pozostałym 

zakresie dane są usuwane po 

zakończeniu wystawy. 

Laureaci  Publikacja informacji o zwycięzcach w 

zakresie imienia i nazwiska w mediach 

społecznościowych. 

 Zgoda – Art. 6 ust. 1 lit. a. RODO 

Dane są usuwane po 

odwołaniu zgody. 

Nauczyciele, 

Rodzice/opiekunowie 

prawni, którzy zgłosili 

reklamację. 

 Reklamacje na przebieg konkursu. 

 Prawnie uzasadniony interes 

administratora – Art. 6 ust. 1 lit. f RODO. 

3 lata od momentu 

rozstrzygnięcia reklamacji w 

celu ochrony przed 

ewentualnymi roszczeniami 

Nauczyciele, 

Rodzice/opiekunowie 

prawni, którzy zgłosili 

reklamację. 

 Obsługa żądania wykonania prawa z 

RODO. 

 Prawnie uzasadniony interes 

administratora – Art. 6 ust. 1 lit. f RODO. 

3 lata od momentu udzielenia 

ostatniej skutecznej 

odpowiedzi w celu ochrony 

przed ewentualnymi 

roszczeniami. 
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Nauczyciele  Informowanie o statutowych działaniach 

Administratora tj. konkursach, akcjach, 

wydarzeniach. 

 Zgoda – Art. 6 ust. 1 lit. a. RODO 

Do odwołania zgody. 

 

d) podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz niezbędne do wzięcia udziału w Konkursie, 

e) Uczestnikowi przysługuje: 

 prawo dostępu do podanych danych osobowych,  

 prawo żądania sprostowania, usunięcia lub ograniczenia przetwarzania podanych danych 

osobowych,  

 prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania podanych danych osobowych, 

 prawo żądania przenoszenia podanych danych osobowych, 

 prawo cofnięcia zgody na przetwarzanie podanych danych osobowych w dowolnym 

momencie, co pozostanie bez wpływu na zgodność z prawem ich przetwarzania, którego 

dokonano na podstawie zgody przed jej cofnięciem,  

f) Żądania wykonania praw osoby mogą złożyć w formie pisemnej na adres Organizatora.  

g) Wszystkim osobom, które biorą udział w Konkursie przysługuje prawo do wniesienia skargi do 

organu nadzorczego właściwego do ochrony danych osobowych, w sytuacji, gdy uznają, że ich 

dane osobowe są przetwarzane z naruszeniem przepisów,   

h) Dane osobowe mogą być przekazane przez administratora innym podmiotom w celu 

przeprowadzenia Konkursu, tj. podmiotom świadczącym usługi hostingowe oraz w zakresie 

danych Laureatów i imion oraz nazwisk nauczycieli do Stowarzyszenia Trefl Pomorze w 

związku z prezentacją prac na ERGO Arenie. 

i) Dane osobowe Laureatów będą ujawnione operatorowi portalu Facebook z siedzibą w USA, 

który przystąpił do programu Tarcza Prywatności.  

j)  Administrator danych nie korzysta z systemów służących do zautomatyzowanego 

podejmowania decyzji dotyczących przetwarzania danych, w tym profilowania. 

k) Każda osoba, której dane osobowe są przetwarzane na podstawie wydanej zgody może odwołać 

ją w dowolnym momencie, co nie wpłynie na zgodność z prawem przetwarzania danych 

osobowych. które miało miejsce przed odwołaniem zgody. 

10. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

a) uczestnicy ponoszą pełną odpowiedzialność za zgodność z prawdą danych nadesłanych wraz  

z pracami, wynikającą z przepisów Kodeksu Cywilnego z 23 kwietnia 1964 r. z późn. zm. oraz Ustawy 

z 4 lutego 1994 r. z późn. zm. o prawie autorskim i prawach pokrewnych; 

 

b) organizator nie ponosi odpowiedzialności prawnej za naruszenie praw autorskich osób trzecich przez 

uczestników Konkursu; 

 

c) niniejszy dokument wraz z załącznikami jest jedynym dokumentem określającym zasady Konkursu; 

 

d) Regulamin jest dostępny na stronie internetowej Zrzeszenia Kaszubsko-Pomorskiego 

www.kaszubi.pl oraz Stowarzyszenia Trefl Pomorze www.treflpomorze.pl . 
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11. INFORMACJE DODATKOWE 

Kontakt: 

 

Biuro ZKP: Lucyna Radzimińska tel. 571 257 894; edukacja@kaszubi.pl – w sprawach konkursu 

 

Trefl Pomorze: Aleksandra Wypych  tel. 661 838 585; kids@sport.trefl.com – w sprawach meczu 
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Załącznik nr 1 do regulaminu Konkursu plastycznego Aktywne Kaszuby  

 

 

OŚWIADCZENIA RODZICA/OPIEKUNA PRAWNEGO UCZESTNIKA 

 

 

Imię i nazwisko dziecka: ……………………………………………………………… 

Imię i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego: ……………………………………….. 

 

Oświadczam, że: 

 zapoznałem się z Regulaminem Konkursu plastycznego pt. „Bedekerowy Wehikuł Czasu. Odkrywamy 

nieznane i niezwykłe Kaszuby”. Pamięci Róży Ostrowskiej. 

  w szczególności z informacjami o przetwarzaniu danych osobowych moich oraz Dziecka, którego 

jestem rodzicem/opiekunem prawnym przez Organizatora - Zrzeszenie Kaszubsko-Pomorskie i 

wyrażam zgodę na udział dziecka w w/w Konkursie. 

 w momencie wydawania niniejszych oświadczeń przysługuje mi pełna władza rodzicielska/jestem 

opiekunem prawnym Dziecka. 

 

 

 ………………………………… 

Podpis 

 

Wyrażam zgodę/nie wyrażam zgody1 na publikację danych osobowych mojego Dziecka w zakresie 

imienia i nazwiska oraz pracy plastycznej w informacjach prasowych dot. rozstrzygnięcia Konkursu 

(dotyczy laureatów). 

 

 ………………………………… 

Podpis 

Wyrażam zgodę/nie wyrażam zgody na publikację wizerunku Dziecka w mediach społecznościowych 

(Facebook) w związku z publikowaniem informacji o Konkursie. 

 

 …………………………………… 

Podpis 

 

  

                                                           
1 Właściwe podkreślić 
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Załącznik nr 2 do regulaminu Konkursu plastycznego Aktywne Kaszuby  

 

OŚWIADCZENIA NAUCZYCIELA 

 

Imię i nazwisko: ………………………………………….. 

Szkoła: …………………………………………………….. 

Adres email………………………………………………… 

Numer telefonu……………………………………………. 

Oświadczam, że zapoznałem się z Regulaminem Konkursu pt. „Bedekerowy Wehikuł Czasu. Odkrywamy 

nieznane i niezwykłe Kaszuby”.  Pamięci Róży Ostrowskiej. 

w szczególności z informacjami o przetwarzaniu moich danych osobowych przez Organizatora – Zrzeszenie 

Kaszubsko-Pomorskie  

 

 ………………………………… 

Podpis 

Wyrażam zgodę/nie wyrażam zgody2 na przetwarzanie danych osobowych przez Zrzeszenie Kaszubsko-

Pomorskie w celach informowania mnie o Konkursach, wydarzeniach i akcjach, których jest organizatorem 

lub współorganizatorem.  

 

Informacje proszę przekazywać na (należy zaznaczyć):  

☐ na adres email,  

☐ na numer telefonu wiadomościami tekstowymi (sms),  

☐ w rozmowie telefonicznej 

 

 

………………………………… 

Podpis 

Zostałem poinformowany, że wydane zgody mogę odwołać w dowolnym momencie. 

 

 

 …………………………………

Podpis 

 

 

 

                                                           
2 Właściwe podkreślić. 
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Każda praca powinna być opatrzona przyklejoną na odwrocie pracy kartką z następującymi 

danymi: (wypełnić DRUKOWANYMI LITERAMI)  

 

Imię i nazwisko ucznia  

(litery drukowane)  

 

 

 

Temat pracy  

 

Klasa  

 

Kategoria wiekowa 

(wstawić x) 

 

☐ I kategoria – klasy I-III szkoły podstawowej  

☐ II kategoria – klasy IV-VI szkoły podstawowej   

☐ III kategoria – klasy VII-VIII szkoły podstawowej,  

szkoły ponadpodstawowe  

 

Nazwa, adres i telefon szkoły,  

adres e-mail (obowiązkowo) 

 

 

 

 

Imię i nazwisko opiekuna / telefon / 

e-mail (nauczyciel)  

 

 

 

 

 

 


