REGULAMIN KONKURSU „MOJA GRA PLANSZOWA”
I. Postanowienia ogólne
1. Organizatorem konkursu „Moja Gra Planszowa” jest Szkoła Podstawowa w Łebieńskiej Hucie.
2. Konkurs przeznaczony jest dla uczniów klas I–III szkoły podstawowej.
3. Celem konkursu jest: 
a. rozwijanie kreatywności i wyobraźni dzieci,
b. kształtowanie umiejętności planowania i tworzenia własnych projektów,
c. promowanie gier planszowych jako wartościowej formy spędzania czasu,
d. rozwijanie zdolności manualnych i artystycznych.
II. Warunki uczestnictwa
1. Konkurs skierowany jest do uczniów klas I–III.
2. Udział w konkursie jest dobrowolny.
3. Każdy uczestnik może zgłosić jedną pracę konkursową.
4. Prace muszą być wykonane indywidualnie.
III. Zadanie konkursowe
1. Zadaniem uczestnika jest samodzielne wykonanie autorskiej gry planszowej.
2. Gra powinna zawierać: 
a. planszę do gry,
b. instrukcję,
c. określony cel gry,
d. elementy niezbędne do rozgrywki (np. pionki, karty, kostkę lub inne własne rozwiązania).
3. Tematyka gry jest dowolna i dostosowana do wieku uczestników.
4. Praca może być wykonana przy użyciu różnych technik plastycznych i materiałów.
IV. Kryteria oceny
Prace będą oceniane przez komisję konkursową według następujących kryteriów:
· pomysłowość i oryginalność 
· estetyka wykonania
· zgodność z tematyką konkursu
· przejrzystość zasad gry
· walory edukacyjne i atrakcyjność rozgrywki 
V. Termin i miejsce składania prac
1. Prace należy dostarczyć do dnia 20.11.2026 r. do p. Krystyna Malotka-Baranowskiej.
2. Prace dostarczone po terminie nie będą brały udziału w konkursie.
VI. Rozstrzygnięcie konkursu
1. Komisja konkursowa wyłoni laureatów I, II i III miejsca oraz może przyznać wyróżnienia.
2. Laureaci otrzymają dyplomy oraz nagrody rzeczowe.
VII. Prawa organizatora
1. Organizator zastrzega sobie prawo do prezentacji zgłoszonych prac podczas wystawy szkolnej oraz na stronie internetowej szkoły i w mediach społecznościowych placówki.
2. Przystąpienie do konkursu jest równoznaczne z akceptacją niniejszego regulaminu.
VIII. Postanowienia końcowe
1. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzję podejmuje organizator.
2. Regulamin wchodzi w życie z dniem ogłoszenia konkursu.

